A problemática deste trabalho se concentra no

fato de que, mesmo com tantas plataformas existentes no mercado (chats,

videoconferência, EMS), falta uma solução satisfatória para o suporte de

reuniões remotas. Os ambientes virtuais 3D são uma boa proposta, mas ainda

não possuem as funcionalidades necessárias para apoiar as atividades

vitais de reuniões remotas. Dessa forma, propomos a criação de um modelo

de ambiente para suporte às atividades básicas que ocorrem em reuniões de

trabalho. O modelo SLMeetingRoom é um modelo de trabalho em grupo em

reuniões onde os participantes estão geograficamente distribuídos, que

inclui, além do modelo, um conjunto de 10 componentes para apoiar o

processo de realização de reuniões distribuídas no Second Life.

