Título:

Construção e modificação de imagens 2D iluminadas por mapas de normais

reconstruídos em tempo de interação.

Resumo:

Este trabalho apresenta uma técnica para construir e modificar imagens

2D iluminadas, através de mapas de normais, reconstruídos em tempo de

interação, baseada em uma estrutura que contém as informações

geométricas e topológicas dos objetos presentes nas imagens.

Nesse sentido, o trabalho apresentado traz uma alternativa de

coloração que pode ser realizada de forma totalmente automatizada,

requerendo uma pequena interação do usuário, ou de forma

semi-assistida, onde o artista pode interagir construindo e

modificando imagens 2D colorizadas apartir de mapas de normais

reconstruídos em tempo de interação.

Palavras-chave: Renderização não-foto-realística, coloração, animação

assistida por computador, animação tradicional.
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