Os programas de modelagem 3D convencionais são ferramentas extremamente poderosas

e sofisticadas. Entretanto, juntamente com este grau de sofisticação, vem uma

interface de usuário complexa, com uma curva íngreme de aprendizagem. Uma proposta

para resolver este problema é desenvolver um programa que atue como uma ferramenta

complementar e que possua uma interface de usuário mais simples e intuitiva. Uma

abordagem utilizada para isso é chamada de sketch-based modeling, que consiste em obter

malhas 3D a partir de esboços 2D desenhados pelo usuário. Esta abordagem não pretende

substituir as ferramentas convencionais, mas oferecer uma interface simples para que o

modelador possa prototipar rapidamente seus modelos. Este trabalho apresenta alguns

dos principais trabalhos que constituem estado-da-arte na área de sketch-based modeling

e propõe uma ferramenta que utiliza um conjunto de técnicas combinadas, que compõem

um método para extrair um modelo a partir de um esboço 2D desenhado à mão livre

pelo usuário e gerar uma malha 3D implicitamente representada por uma superfície de

convolução.
